Cerna kovadlina

dobrodruzstvi pro DRD2, ale i jiné RPG hry

[,JVO d dén ukol osidlit préavé toto misto. lezi stary zarostly lom a dul. Kde se
Zalozil tak tri vsi, Viesovou, Deseti- tam vzal, to nikdo nevi. Tibor z Vre-
olS$i a Z&hnanice, mlyn a na hofe sové vSak tusi, ze by bylo blahové
Svatyné misto, kde bude uctivan jej vic neprozkoumat a zjistit, zda by
cich s tajemnym Mezifitim, severo- buh Zirri, patron zdejsiho kraje. Jezerni hora nevydala jeho panstvi
zapadné od Modalu v dobé zimniho Kromé tuhych zim plnyoch snéhu néco ze svého bohatstvi.
slunovratu. Na tomto tzemi jen ne- je kraj v ohrozeni také z diivodu ne-
bezpeci z lest, nebot v nich sidli tlu-
pa lesiju - hejkalt. Ti v zimé v lese
stradaji hlady, a tak se vydavaji do
udoli a snazi se ukoristit néjakou
potravu u lidi.

A jesté jednu zalezitost je nutné
zminit. Jeden a pul dne cesty z De-
setiol$i na severovychod podél Bi-
1ého potoka lezi jezero a nad nim se
zrcadli Jezerni hora. Za ni uz lezi
Meziri¢i, kam se nevydava nikdo,
protoze v té zemi je jen divocina
a par osad lidi, kteri tam udrzuji
uctivani bohll po starém zpUsobu.
Na severnim uboci Jezerni hory vSak

Déj dobrodruzstvi se odehrava ve
vychodnim cipu Ostredku pri hrani-

ddvno zacaly vznikat prvni lidské
osady, i kdyz lidé tudy prochdazeli uz
v dobé ndabozenskych bouri, kdyz
potulni knézi a jejich nésledovnici
prchali pravé do Mezirici.

Kraj je to kazdopadné chudy
a hornaty, obyvany vyhradné lidmi.
Jesteé je cely porostly smiSenymi lesy
v jejichz stinu zurci horské bystriny.
Osadnici postupovali a dodnes po-
stupuji pravé proti proudu ricek,
které tudy protékaji. Prave jedno ta-
kové udoli je panstvim Tibora z Vre-
sové - zemana, ktery byl do
panského stavu povysen a byl mu
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Prolog

To pro¢ se postavy vydaji do toho-
to zapadlého kraje lze samozrejmé
nechat na PH, nicméneé lze si pred-

stavit nékteré moznosti:

1 Postavy doprovazi knéze,

ktery na mistni svatyni bude
provadét obrad obétovani za zdar
mistnich lidi v nésledujicim roce.
Lze sehrat scénu, ve které muze
knéz postavam nabidnout vytvo-
reni amuletl a jejich nabiti ve

svatyni.

2 Zeman vypsal odménu pul
kopy (30) gro$t na okamzi-

tou likvidaci hejkalt, protoze tuha

zima uderila a ti prepadaji used-

Gorazd

knéz chramu boha Zirna v Malé Vodé

Zacalo se uz smrakat a hospoda
v Desetiolsi se pomalu zacala plnit.
Sledoval postavicky, které probi-
haly pres naves. Zabaleny v kozeSi-
nach, které ho délali dvakrat
vétSim ztézka oddechoval. VSude
snezilo a cesta do posledniho stou-
pani byla po celodennim pochodu
namahava. ,Za chvili uz ale budes,
Gorazde, pékné v suchu u pohdrku
medoviny. Osusis se, smetes snih z
voustu a namocis si svoje staré kosti

Svatek Slunovratu

At uz tedy bude motivace postav

losti a kradou lidem zasoby. Po- jakakoli, mohli by se predevsim zu-
stavy mohou potkat zemanova Castnit procesi, které ponese skrom-
posla nebo néjakého vesni¢ana, N€ obétiny na Svatyni. Knéz, ktery

ktery se o této moznosti zmini.

: ; Postavy dorazi na panstvi po
vypraveé do divoCiny za hrani-

cemi Ostredku.

Sami vSak nejlépe budete védét,
jak své hrace zaujmout a na co se
nejlépe chyti, takze pokud se vam
zadné z nabizenych resSeni nelibi, je
to na vas.

Zeman Tibor z Vie-
SOVe
Procesi se zacalo shromazdovat

u obecni studny a knéz Gorazd vi-
tal vSechny, kdo se rozhodli dnes

obrad provede kvuli tomu dorazil az
z Malé Vody. Mistnimi bude velmi

vazen. Po svém prichodu jej budou
vesnicané obskakovat, sdélovat mu
jaké obéti prichystaly a zadat jej

o pozehnani pro sebe, své rodiny
a hospodarstvi. Pokud by snad mély
postavy tendenci se obradu nezu-
Castnit, nebo alespon nepodarovat
neéco malo k vykondni obéti (knéz
prijme i penize), budou u néj v ne-
prizni a ani mistni se k nim nebudou
chovat prilis pratelsky.

Ten kdo alespon néjakou obét da-

kovalo zpod kozeSinové capky.
.Jimrama, Gorazde, uz zndte, zZe?

A copak nemate v chramu nekoho

mladsiho, aby se vydal do mrazu
misto vds?” PocCastoval ho pratel-
sky. ,Nuze jen si ddme koné do std-

vypravit na horu. Oproti vcerej$ku je a muzZeme vyrazit!”

se pékné vycasilo a cerstvy snih
chrupkal pod nohama. V tom
ozvalo zarzani koni a v tvozu se
objevili jezdci na konich. Budte
zdrav pane, pozdravili vesnicané
zemana, kdyz prijel az k nim
a poklonili se mu. Zeman jim

pozdrav opétoval zdvorilym tsmeé- pri

vem a popral statkarum dobrého
dne. Privital se také s knézem.
Oproti nému byl pusobil mladé, ac-

Teélo: 6

Duse: 4

Vliv: 6

Sudba: 8

Charakteristika: 3

Zvlastni  schopnosti: Vudce
skupiny, Talenty velmoze (zbehlost

znalosti svého panstvi a

¢innostech spojenych s vladnutim),
Cit pro zbran - tesak.
Podobné clenové jeho skupiny

koli par vrasek uz na tvari také mél mohou byt zbéhli pri boji s tesakem
a nékolik Sedivych vlasi mu vyku- nebo lukem a mit ZS Clen skupiny.

do dzberu s horkou vodou.” Zvedl
se a jakoby by za sebou nemél
celodenni pochod, energicky vy-
kroc¢il smérem k rozzihajicim se
svétlim v oknech.

Telo: 5

Duse: 5

Vliv: 8

Sudba: 10

Charakteristika: 4

Zvlastni schopnosti: Modlitby
a urknuti, Moc amuletu, Talenty
Knéze (Mistr pri sesilani modliteb
a urknuti)

ruje, tomu muze nabidnout vytvo-
reni a nabiti amuletu.

V pripadé, Zze se postavy dostavi
kvuli odméné za zabiti
patrné se pokusi dostat na tvrz a se-
tkat se zemanem jesté nez dorazi do
Desetiolsi. Zeman jim vSak vzkaze,
Ze se praveé tam s nimi setkd prave
v den slunovratu, protoze se sam
chce vydat na obrad obétovani.

V prubéhu vecera pred svatkem
budou mistni diskutovat nad tim,
kudy se vlastné zitra vydaji na horu.
Ze severni strany, kudy se chodi ob-
vykle hrozi nebezpeci laviny, pro-
toze napadalo hodné nového snéhu
na stary zledovatély. Z jizni strany
vSak zase hrozi, Ze bude procesi na-
padeno hejkaly, protoze cesta vede
kolem lesa. Divi lesni muZzZové si
urcité nenechaji ujit prilezitost uko-
ristit néco na prilepsenou v tuhé zi-
mé.

Druhy den rano dorazi zeman,
kratce pohovori s postavami, které
budou pravdépodobné cizinci v tom-
to kraji. V pripadé, Ze projevi zajem
o odménu za zabiti hejkalt s nimi
domluvi podminky. Za hlavu alespon
10 z nich preda dohodnutou odme-
nu. V této fazi nebude zeman pri-
stupny nejakému velkému
smlouvani. O néjaké zaloze uz vibec
nebude chtit mluvit, vzdyt hejkalové
pravdépodobné napadnou procesi
mirici na Svatyni.

Sam zeman Tibor se na kopec vy-
pravi pésky v doprovodu své druzi-
ny, kterad ¢itd osm muzu véetné jeho
syna Jimrama. Muzi jsou ozbrojeni
tesaky, sekerami a tremi kratkymi

hejkalu



loveckymi luky. Procesi se patrné chat na pruvod nebo druzinu
nakonec rozhodne jit cestou pres les spadnout lavinu. Postavam pak mu-
(aCkoli postavy se mohou pokusit ze dat moznost zachrénit napriklad
vesniCany premluvit na cestu, kte- zemana ze =zavalu (knéz zustane
rou sami budou povaZovat za lepsi) v chatrci nahote, aby dokoncil ritué-
a ubranit se hejkalim, pokud by je ly).
napadli. Za tim ucelem si chlapi vez- Po névratu do vesnice se pak
mou do ruky sekery, praky a dals$i vSichni dozvi, Ze Zdhnanice a Dese-
zbrané na obranu. tiol$i navstivil zbytek tlupy hejkall
V procesi pujde kromé starych a vyraboval statky. VSude bude po
a nejmensSich déti veskeré obyvatel- jejich radéni neporadek. Hejkalové
stvo ze tii vsi z okoli a procesi tak odnesou potraviny, nékolik vesni-
bude c¢itat kolem 100 ¢lent. Kazdy ¢ant od nich mtZe byt doskrabano
poutnik s sebou ponese obétiny a je mozné, ze se hejkalim podari
v podobé polnich plodin a jidla. Pro- zabit a odnést i néjaky mensi doby-

toze cesta je namdhavd, zacne se tek.
postupné trhat na mensi skupinky.

Jimram

syn Tibora z Viesové

Hned vedle zemana jede na koni
jeho syn a dédic panstvi. Pri prijez-
du se pozdravil s nékterymi hochy
z mistni chasy a hodil o¢kem po
mistnich dévcatech, které se zacaly
chichotat ve svém hloucku. To uz
mu ale otec porucil, aby zavedl
svého koné do stdaje a moc se ne-
zdrzoval plkanim. ,Tak tak,” rekl

Toho wvyuziji hejkalové a nékterou
z mensich skupin zautoci. Jejich ci-
lem nebude zabijet poutniky, ale
ukoristit co nejvice potravin. Pri-
padné mohou unést néjaké dévce.
Postavam by méla byt dana prilezi-
tost zucastnit se boje alespon tak,
aby vidély hejkaly prchat a mohly se
pohodlné pustit po jejich stopach,
jako doprovod jim muze jit zemanuv
syn a tri lidé z jeho druziny. Une-
senou divku naleznou znésilnénou
po cesté. Pokud se postavy pusti dal
do pronasledovani, mohou objevit
po cca dvouhodinovém pochodu sid-
listé hejkal v lesni jeskyni. Bude
jich zde vsSak ,jen” desitka. Posilena
zemanskou druzinou by si s nimi
mohla druzina snad poradit.

Podle casu cestou zpét mohou
bud zamirit na horu a byt svedky
obradu obétovani nebo se vratit
zpét do vsi. Pokud bude chut
ozvlastnit cestu zpét, mohou se
vesnicané rozhodnout, ze se vydaji
zpét druhou cestou a PH muze ne-

Bude jen na postavach, zda se vy-

Gorazd, ,mlddi jesté nevi, jak du-
lezité je ctit tradice a svetit svatky.
Ale jednou z néj bude dobry pdn
tohoto udoli.”

Télo: 5

Duse: 4

Vliv: 5

Charakteristika: 2

Zvlastni schopnosti: Boj ve

skupiné, Cit pro zbran - kratky luk,
Idol Zen a muzu

daji po jejich stopach, které je zave-
dou na jejich puvodni sidlo. Pokud
jej pred tim vybili, je mozZné, ze se
se hejkalové presunou jinam. Kazdo-
padné pokud postavy zabiji alespon
10 hejkal, mohou navstivit zemana
a ten jim vyplati slibenou odménu.
Nabidne jim také, aby se zotavili
u néj na tvrzi (coz postavy, které zis-
kaji néjaké jizvy jisté rady prijmou).

Na tomto misté by ostatné mohlo
celé dobrodruzstvi skoncit a postavy
by mohly odejit do jiného atrak-
tivnéjsSiho kraje. Pokud vSak mate
stdle c¢as a chut pokracovat, cCtéte
dale.

Trpaslici

Druzina se jisté bude potrebovat
par dni zotavit. Zeman je muze po-
zvat i k sobé na tvrz, nebo mohou
byt dal ubytovani v hostinci v Dese-
tiolsi. Po néjakych trech dnech si
muze zeman druzinu pozvat k sobé
a projednat s nimi nasledujici zalezi-
tost. Hned po slunovratu dorazila do

kraje podivna druzina tii trpasliku.
Druzina se o nich samozrejmé muze
dozvédét od vesni¢anu jiz predem.
Ubytovali se az v Zahnanicich
u statkare Svestky a den co den
brousi po kopcich na severu panstvi.
Zeman by samoziejmé rad védeél co
maji za lubem a co hledaji. Pripadny
nalez zeleza nebo snad stribra by
jeho panstvi urcité pozvedl, a tak by
rad védél na cem je nenechal si ujit
prilezitost. Posild proto trpaslikim
vzkaz, aby se dostavili na tvrz na
veceri. Druzinu (nebo jeji zastupce)
zve taky k hostiné. V pripadé, ze se
situace priznivé rozvine, slibi druzi-
né moznost spoluprace.

Trpaslici pozvani prijmou a vzkazi
nazpét, ze dorazi druhého dne k ve-
ceru. To dava druziné cCas, aby se v
pripadé zajmu mohli pokusit zjistit
dalsi informace, popripadé setkat
s trpasliky jesté pred hostinou.

Od obyvatel v Desetiolsi a Zah-
nanicich se mohou dozvédét, ze
trpaslici kazdy den radno vyrdzi do
hor odkud se vraci se soumrakem.
Vypadaji, jakoby kraj docela znali a
vSéem mistum davaji vlastni poj-
menovani v trpaslictine.

Statkar Svestka se s postavami
o trpaslicich nebude chtit moc bavit.
Rekne jen, Ze mu plati za ubytovani
a zdrzi se pry asi dva tydny. Pokud
se postavy néjakym zpusobem bu-
dou chtit proplizit na dvorek a zjis-
tit, co délaji trpaslici vecer, mohou
je zastihnout, jak statkari vykladaji
své dalsi pldny po navstévé tvrze.
Vydaji se k jezeru a k hore Goster-
tind, v kraji zndmé jako Jezerni ho-
ra. Pokud se budou postavy opravdu
snazit, mohou zaslechnout i naznaky
o néjaké cerné kovadliné.

Pokud se postavy pokusi setkat
s trpasliky primo, budou muset brzy
vstat a chytit je jesté v Zahnanicich.
Mohou se je také pokusit stopovat
v lese, coz nebude nijak sloZzité
vzhledem k vrstvé snéhu, kterd vSu-
de lezi.

Trpaslici se s postavami nebudou
moc chtit bavit. Pokud se postavy
budou zminovat, Ze jednaji ve jménu
zemana, mohou tim ohrozit i cast
trpasliki na veceri. Pokud se jim



Leif Gustafson

Je z nich nejstasi a vede celou
vypravu. Méa dlouhy jiz znacneé
prosedly vous. Ackoli dle tvare je
jasné, Ze je mu jiz mnoho let, tak z
toho jak mluvi a jakym pronikavym
pohledem castuje své okoli se da
usuzovat, ze sdm se rozhodné neci-
ti jako mnéjaky politovanihodny
starec. Jednd zprima a je vidét, Ze
to, co tikd mysli vzdy vazné. Je
zvykly, Ze je to on kdo rozhodne
o zacatku, konci a pokracovani roz-
hovoru. Jako =zkuSeny remeslnik
a obchodnik se nenechd jen tak
obalamutit. Zna vSechny kopce v

podari prece jen presvédcit je, aby
pustili néjaké informace, mohou se
dozvédét, ze trpaslici patraji v mist-
nich horach po né&jakych nespecifi-
kovanych pamdatkdch na jejich
rodinu.

Tibor z Vresové uvitd trpasliky
pratelsky a vystroji jim bohatou
hostinu. Bude vsak vidét, ze trpasli-
ci se budou kontrolovat, aby se pr1i-
lis neopili a ndhodou se nepodrekli.
Budou se chovat docela chladné
a na otadzky odpovidat chladné.
Hovorit bude hlavné Leif.

Po té se ale zeman rozhodne, Ze
se pokusi na rovinu zjistit, po ¢em
trpaslici patraji a zaCne jim pred-
hazovat zemské regdly a =zakony.
Vsechny drahé kovy v dosahu 5 dni
jizdy patri panstvi a pod spravu

Sven Gustafson

Nejmlads$i z bratrit Gustaffsonl
je cernovlasy trpaslik sverepého
vzhledu. Sven je od obou bratru vé-
kové nejvzdalenéjsi. V dobe, kdy se
oni zacali vénovat remeslu, byl on
jesté chlapec. Vzdy se snazil svym
bratrim vyrovnat, zvlasté Erikovi.
A tak se také stalo, stal se lepSim
kovarem nez on a jsou to jeho vy-
robky, které se nejvic prodavaji. Je
tomu diky magickym runam, kte-
rym se naucil od pribuznych skrze
svoji matku. Jako jediny z rodiny od
ni také zdédil schopnost dobre vi-
dét ve tmé. Remeslo je jeho Zivot

okoli a jejich trpasli¢i nazvy. Vazi si
kazdého, kdo zna trpaslic¢i tradice,
poveésti a zvyky. Sam dokaze vy-
pravet mnoho hrdinskych trpasli-
¢ich pribéhu, povésti i pohadek.

Télo: 5

Duse: 7

Vliv: 8

Sudba: 8

Charakteristika: 5 (Pési boj
proti lidem a zviratim; Znalost,
zpév a vypraveni trpaslic¢ich pisni,
legend a pribéht; Sebeduvéra;
Bojovnické znalosti)

Zvlastni schopnosti: Vidce
skupiny (bratfi  Gustafsonové),
Kapitan, Lvi srdce

Erik Gustafson

Je druhym nejstar$im z bratrq,
ale vypada z nich nejmladsi. Je to
tim, Ze se vénuje obchodu s tim, co
jeho bratri ukovaji ve vyhnich a tu-
diz tak tézce nepracuje jako oni.
I presto je vSak jeho tvar oslehana,
protoze je velmi zcestovaly. Ob-
chodnické remeslo ho naucilo umeé-
ni kompromisu a vyjednavani. Tam,
kde Leif bude netstupny on jesté
bude umét najit cestu ke kompro-
misu a své bratry presvédcit. To
ovSem neznamend, ze by byl ocho-

zemského snému a Ze on pohlid4,
aby se zemsky zdkon dodrzoval.

To samozrejmé trpasliky rozhné-
v4, nejsou prece zadni zlocinci ne-
priSli do kraje cokoli zabirat, jen

a na tuhle vypravu se vydal hlavné
z loajality ke svému starSimu brat-
rovi, nez Ze by ho zajimalo ddvno
ztracené dédictvi. UZ se proto tési,
az bude zpatky ve své zacCouzené
a teplé kovarneé.

Teélo: 7

Duse: 5

Vliv: 5

Sudba: 6

Charakteristika: 4 (Kletby
a pozehnani, Ochranné obrazce,
Price se Zelezem, Bojovnické zna-
losti, Sila)

Zvlastni schopnosti: Nocni oci,
Modlitby a urknuti, Hlava nehlava,
Padny uder

patrat po pamatkach na svoji rodi-
nu, kterd kdysi zila na uboci Goster-
tindu, tedy Jezerni hory. Erik
nakonec navrhne, aby Leif po-
vypravél pribéh jejich rodiny.

Gustaf, zakladatel rodu Gustafso-
ni a pradéd Leiftv, prisel k hore
Gostertind pred témeér tremi sty le-
ty. Tehdy byly tyto konciny jesté pod
vlddou pomoranského krale, ktery
zval mnoho osadniki, aby tyto kdysi
neobydlené konciny probddali
a zvelebili. Gustaf objevil Jezerni
horu, kterd slibovala bohaté mnoz-
stvi kamene dobrého k lamdni. A tak
se zde usadil se svoji rodinou a za-
cal lamat kamen, ktery byl pouzit na

ten jakkoli slevit z hlavniho cile
jejich vypravy nebo snad jakkoli
zradit Leifa a Erika. Bratri drzi
spolu. A to i presto, ze Leif je ter-
¢em vtipkl obou svych spolec¢niku.

Telo: 5

Duse: 6

Vliv: 7

Sudba: 7

Charakteristika: 4 (Jednani s
lidmi, Preziti ve mésté, Léceni lid-
ské duse, Vile)

Zvlastni schopnosti: Vy-
jednavac, Ostry jazyk, Bystrost, Si-
la osobnosti

stavbu hradit na severni hranici i na
stavbu chramu v Malé Vodé. Kdyz
pak vlddu nad Jezerni horou prevzal
Leiftiv déd a kamen uz byl skoro vy-
tezen, zacali pdtrat po novém misté,
kde by se usadili. Jenze v té dobé
zrovna propukli nepokoje mezi lidmi
na jihu, kteri se bourili proti novym
vynostim knézi. Krajem jezerni hory
tehdy proslo mnoho uprchliki, kteri
horsi, ze odtamtud vyhnali skrety,
kteri tam sidlili od ¢ast koncu velké
vdlky. A ti prisli k Jezerni hore a vy-
hnali rodinu Gustafsont z jejich lo-
mu. Té noci, kdy skreti napadli
Jjejich sidlo sotva stihli zachranit ho-
lé Zivoty a jen velmi mdlo ze svého
jmeéni. Jejich ded padl a jeho syn,
Leiftiv otec, byl jesté maly chlapec.
Leif a jeho bratri se rozhodli po to-
lika letech vrdtit na misto, aby nasli



ostatky svych predkil a prenesli je vyzvu, jinak dojde k zavaleni neu- se pali v milirich. Husty kour se vali

do rodinné hrobky.

spésnych Clend vypravy.
Po té, co dorazi ke brehtim jezera,

z pece, kterou trpaslici identifikuji
jako tavnou na Zzelezo. Z otvoru ve

. Zeman pribéhu uveri, protqie né- dovede je Leif na misto, kde se bu- skale také &as od &asu vyjde mald
jake zkazky o tom, ze trpaslici drive g4y nachézet trosky zakladdl jiz vel- vousatd postava s vakem plnym

kraj obyvali se vedou a o lomu na je-
zerni hote se také vi. Presto vSak
nechce nechat jit trpasliky samotné,
co kdyby na onom ptibéhu bylo né-
co vic? Proto Leifovy nabidne, zda
by nechtél néjaky doprovod. Na-
bidka je vSak spiSe prikazem, nebot
pokud neprijmou, bude je muset
z panstvi vykazat.

Doprovodem ma byt prirozené
druzina. Ta samoziejmé nemusi tkol
prijmout (pak bude z panstvi patrné
vykézéana i ona) nebo muze chtit sle-
dovat trpasliky na vlastni pést, to je
vSak ¢ast, kterou si musite vymyslet
sami. Toto dobrodruzstvi se bude
zabyvat hlavné variantou, kdy se
druzina tkolu zhosti.

Trpaslici si vyzadaji ¢as na pora-
du mezi Sesti oCima, nez se roz-
hodnou. Toho vyuzije zeman a rekne
druziné, jaké jsou jeho zadméry. Chce
aby druzina pro néj trpasliky Spe-
hovala. Nechala se zavést na Jezerni
horu a tam zjistit co nejvic toho jde.
Zvlasté o tom, jestli je tam néjaké
nerostné bohatstvi, trpasli¢i poklad
nebo néco cenného. Pokud ano, maji
za ukol trpasliky dovést zpatky do
tvrze. Odménou jim bude podil na
pripadnych cennostech. A ty se urci-
té na v Jezerni hote nachazi, pokud
je samozrejmé Leifuv pribéh prav-
divy a mistni povidacky taky. V lomu
je totiz taky jeskyné, takze trpaslici
tu urcité taky dolovali.)

Po poradé trpaslici souhlasi, Ze
mezi sebe doprovod vezmou. Sdéli

mi
vysvétli, Ze Slo o rybarsky domek,
kde se lovily ryby pro obyvatele lo-
mu.

Pokud budou postavy stopovat
v okoli, mohou nalézt nékolik dni
staré stopy vedouci z Uboc¢i hory
smérem na zamrzlou hladinu jezera,
kde budou koncit v zamrzlém otvoru
do ledu. Pokud odhrnou snih z ledu,
budou moci spatrit, ze pod ledem se
nachdazi zamrzla postava trpaslika.

Pravdépodobné ukéazi svij objev
trpaslikim. Ti poprou, Ze by do-
tycného utopence znali a postavy
snadno seznaji, ze tento trpaslik ne-
bude jejich pribuzny. Gustafsonové
poznaji, zZe tento trpaslik pochazi
nejspiS odnékud z vychodu Stredo-
hor (napt. podle vzoru na cepeli
noze, ktery drzi ve zmrzlé zataté
pésti).

V noci nechte, aby se u taboristé
objevily bludicky, které se pokusi
postavy naldkat na jezero, kde bude
v ledu dira vytvorena vodnikem, kte-
ry se pokusi nékoho za pomoci ma-
meni svétylek stdhnout pod led.
Vodnik se vsak nepokusi nékoho za-
bit za kazdou cenu a po prvni rané
se stahne do hlubin. Nicméné muze
se pokusit nechat popraskat ledy
pod celou druzinou za pomoci magie
vody. Mnohem zavaznéjsi bude hroz-
ba prochladnuti nebo utonuti, pokud
se lapend postava dostane pod le-
dovy prikrov.

Po té co postavy toto setkani né-

druziné a zemanovi, Zze vyrazi jak preziji, mohou se vydat na

druhého dne rano a sejdou se v De-
setiolsi pred hostincem za rozbres-
ku.

Jezerni hora

Trpaslici na misto dorazi a celd
vyprava muze vyrazit udolim potoka
proti proudu. Cesta k jezeru bude
diky zhorsenému terénu plnému za-
véji trvat asi dva az tri dny. Cestu je
mozné zneprijemnit vyskytem lavi-
ny, kdy si budou muset hodit na

samotnou Jezerni horu. Lom lezi na
druhé strané od jezera, je tedy
nutné celou horu obejit, coz trva
nejméné pul dne. Stoupéni je docela
prudké. Uz zdhy se ale ukdaze, ze
z mista, kde ma lezet stary lom
stoupd nékolik prouzku dymu. Pri
pruzkumu bude mozZné objevit, ze
misto, kde je lom je znovu obydleny.
Na plosiné pred skalni sténou se na-
chazi nékolik polozemnic. Stromy
kolem jsou pokacené a jejich drevo

ddvno zborené budovy. Leif nadolované rudy, kterou vysype na

hromadu, kde si ji prebere dalsi ku-
pinka, kterda ji drti pripravuje ke
zpracovani. Za tavnou peci je uz
slusnd hromadka hlusiny. Celkem se
dd odhadnout, ze v téhle havirské
osadé bude zit asi 30 trpasliku.
A také lze s urcitosti rict, ze trpas-
liky zamrzly v ledu je jednim z nich.

Objev samozrejmé Leifa a jeho
spolec¢nost rozladi, protoze jde o ne-
cekanou komplikaci v jejich planu,
rozhodné neplanovali, ze najdou
tohle misto obydlené jinou sortou
trpasliku.

Tady uz je samozrejmé na misté
uvést pravou motivaci Leifa a spol:

Pravym cilem jejich vypravy, je
dostat se do jejich byvalého dolu
a najit zde Cernou kovadlinu. Ro-
dinny artefakt, ktery umoznuje
vykovat ty ejsi
kovarské vyrobky.

Moznych variant vyvoje je nyni
samozrejmé vice a bude lepsi,
pokud dalsi fakta prizpusobite vyvo-
ji dobrodruzstvi a tomu, co vy sami
povazujete za logicky vyvoj.

1 Trpaslici, ktefi nyni lom a dil

obyvaji vi, ze jsou zde vlastné
nac¢erno. Uzemi patii Ostredku,
ale oni vytéZzenou a pretavenou
rudu pasuji za hranice, protoze

Trpasli¢i krdlovstvi lezi nedaleko.

Je mozné je timto zastraSit nebo

vyuzit tuto informaci k vy-

jednavani? Jak zareaguji cizinci,
pokud se v tdbore objevi zvéd ne-
bo pokud se druzina rozhodne pro
oteviené vyjednavani? Pokusi se
druzinu a Leifa zajmout? Nebo se

Stajgr rozhodne, Ze se jich zbavi

pomoci néjakého tkladu?

2 Podle trpasli¢iho zvykového

prava je dul stale ve vlastnic-
tvi Gustaffsonit a podle ruznych
znacek to musi urcité jeho nynéjsi
obyvatelé védét. Podari se zkrotit

Leifuv a Svenuv spravedlivy hnév

nad takovym porusenim zazitych

tradic?



Novi  obyvatelé  Cernou

kovadlinu urcité nasli. Je
jesté v tabore? Vi jeji nalezci,
k Cemu se pouzivd? Na jakém
misté ji schovavaji? Je strezena?
4 Vyjevi Leif postavam prib&h

kovadliny? Usoudi, ze bez
jejich pomoci ji asi neziska? Bude
druziné stacit odména v podobé

vykovéani kvalitnich zbrani, nebo
ne?

Budou postavy loajalni ze-

manovi nebo se pripoji
k Leifovi? Bude pro né odména ze
strany trpasliku lukrativni nebo
se budou spiSe snazit dodrzet
dané slovo?

Pokud se postavy rozhodnou po-
moct pri ziskani kovadliny, nebo se
ji zmocnit sami, budou se muset vy-
dat do tabora havifu. Tam je
kovadlina umisténa v jedné z chatr-
Ci, ktera patii preddkovi celé osady.
V celém okoli lomu vladne ¢ily ruch
a nebude lehké se do né&j vplizit.
Nejlépe to pljde v noci, kdy bude
vétSina trpasliki po tézké driné
spat. Je vSak nutné pocitat s hlid-
kami a také tim, Ze nemalo z horni-
ki bude mit schopnost vidét ve tmé
diky ZS Noc¢ni o¢i.

Pripadné zvédy se pokusi hornici
nejspiS zajmout a vyslychat. Primy

Alrik, predak dolu

Jeho tukolem je vést hornickou
osadu a dodavat rudu do Trpaslic¢i-
ho kralovstvi. Vi, ze jakmile osadu
objevi nékdo z obyvatel kraje, mu-
zou si sbalit fidlatka. Proto je os-
trazity, stavi hlidky, kdyz je
nepriznivy vitr, zastavuje tavbu atd.
Kazdy meésic c¢eka na karavanu,
kterd doveze potraviny a odveze
natavené zelezo.

Trpasli¢i hornik

Jeste, ze je ta zila tady tak
bohatd. Trmacet se sem, zalozit
uplné novy dal a riskovat pritom,
Zze nas tu objevi. No to by byl
poprask! Na to radsi nemyslet,
rychle natézit, co se da a pak zase
zpatky dom.

Cerna kovadlina

Ne nadarmo byl Gustaf
Gustafson povazovan za dobrého
kovare. Jeho uméni bylo urcité
veliké, ale kromeé toho vlastnil
Cernou kovadlinu. Jemna ostfi,
zdobené cepele, to vSe tvoril bez
namahy a v neuvéritelné rychlosti.
Rikd se, ze kovadlina byla

ukovand z rudy vydolované ze

samého srdce Stredohor,
hory Hartskjold.

Zvlastni  schopnost: Diky
Cerné kovadliné se doba potiebna
pro vyrobeni predmétu na ni
kovaném zkracuje na polovinu.
Vyrobce mnavic ziskd slevu na
vycCerpani v pripadé neuspéechu ve
vysi 2.

zpod

boj bude kvuli jejich vysokému po-
¢tu asi znacné nevyhodny a hornici
budou v jeho pripadé pomérné ne-
kompromisni. Erik se proto bude
snazit navrhnout, aby se pokusili do
tdbora vplizit a kovadlinu nepozo-
rované odnést. Leif to bude pova-
zovat za necCestné, ale jiné reseni ho
nenapadne. Sven bude kazdopadné
proto, aby se pokusili dil nadobro
zavalit, aby v ném uz nemohl
dolovat nikdo, kdyz to nebude rodi-
na Gustafsonu. Postavy samozrejmeé

Télo: 6

Duse: 4

Vliv: 5

Sudba: 7

Charakteristika: 3 (Jednani
s lidmi, Veleni hornikim, Hornické
znalosti, Pési boj zblizka)

Zvlastni schopnosti: Jedno oko

oteviené, Vudce skupiny, Noc¢ni oci.

Télo: 5

Duse: 3

Vliv: 3

Sudba: 6

Charakteristika: 1 - 2 (Pési boj
zblizka, Hornické znalosti)

Zvlastni schopnosti: Rodova
zbran - sekera nebo kladivo, Clen
skupiny, nékteri Nocni oci.

mohou navrhnout, Ze vyhndéni sou-
Casnych obyvatel muze zaridit ze-
man skrze statni moc
a Gustafsonové se mohou potom na-
stéhovat na jeho panstvi, budou-li
chtit. Anebo postavy napadne néja-
ké lepsi reseni? Pokusi se vyjednat
vydani kovadliny za prislib, ze se
o hornické osadé nezmini ze-
manovi? A bude jim to nékdo veérit?

Kovadlina je velmi tézka. Jeden
clovék ji sotva unese. Proplizit se
s ni hornickym tdborem bude velmi
narocna cinnost. Stejné tak vlaceni
se s ni lesem plnym snéhu.

Je také nutné pocitat s tim, ze
pokud hornici zjisti, ze kovadlinu
nékdo ukradl, pokusi se zlodéje vy-
stopovat, dohnat a zajmout. Pokud
vSak nedojde k néjaké krajni situaci,
nebudou se pokouset postavy zabit.

Jak dobrodruzstvi skon¢i, to je
samozrejmé véci vyvoje ve vasi
konkrétni hre a nebylo by spravné
vam podsouvat jakykoli zamySleny
zaver, protoze ten ani neexistuje.
Doporucuji spolehnout se na krea-
tivitu svych hracua. Myslim, Ze pri-
béh umoznhuje mnohé zajimavé
situace a vyusténi.

Preji vam, aby se vam dobrodruz-
stvi vydarilo. Pokud budete mit ja-
koukoli zpétnou vazbu, muzete se
na mé obratit na emailu cti-
bor@brancik.cz.





